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formAtion 3d & Vfx
2011 - 2014 || isaRt Digital - 75 Paris ||

formAtion en grAphisme
2010 - 2011 || e-artsup - 92 le kremlin-Bicêtre ||

BACCAlAuréAt sCientifique
2010 || lycée Jacques Prévert - 91 longjumeau ||

Centres d’intérêt
CinémA

Jeux Vidéos

leCture

Films d’Animation, Fantastiques et Science-fiction
univers, réalisation et élaboration technique
MMOs, FPS, Stratégie et Réflexion
aspect communautaire et gameplay
Bandes dessinées et mangas
originalités scénaristiques et qualités graphiques

modélisAteur de pièCes AnAtomiques
mai-août 2013 || XtRemViZ - 92 Courbevoie

Chargé de la réalisations d’effets spéciaux visuels 
pour des séries et des téléfilms. Rotoscopie, keying, 
wire removal, etc.

Chargé de la réalisation d’images sur les aspects 
3D des têtes maoris momifiées issues d’imagerie 
médicale, pour le Département du Patrimoine et des 
Collections du musée du Quai Branly.

modélisation 3D de pièces anatomiques à partir 
demodèles issus de tomographie à rayons X ou de 
scanner optique à des fins d’impressions 3D.

Compositeur Vfx
avril-Juin 2012 || wiP studio - 94 Champigny sur marne

ChArgé du trAVAil des AspeCts 3d 
des têtes mommifiées mAoris
août-septembre 2011 || musée du Quai Branly - 75 Paris 

né le 5 février 1992 - nationnalité française - 15 rue adolpe adam - 91160 longjumeau
06 83 91 69 61 - rigaudeau.aurelien@gmail.com

modelling - setup - texturing - shading - lighting - Rendering
Dynamic FX : Rigid & soft bodies - Cloth - Particles - shatter 
- Fluid & liquid - Crowd
Compositing
Réalisation complète d’un court-métrage à effets spéciaux.

notions de graphisme et composition de l’image.
notions en histoire de l’art.

Chargé de la réalisations d’effets spéciaux visuels 
pour des séries, webséries et des téléfilms. Rotosco-
pie, keying, wire removal, dynamic, modelling, shad-
ing, rendering, etc.

Compositeur Vfx
Juin-août 2014 || wiP studio - 94 Champigny sur marne


